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Introducción del proyecto
❏ Resolver el problema de empaquetamiento en realidad virtual
❏ Algoritmo de atracción y repulsión 



Introducción general
❏ Finalidad del proyecto
❏ Escribir el código desde cero
❏ Metodología



Objetivos

Durante el desarrollo de este proyecto tendremos que conseguir tres grandes objetivos:

❏ Explorar los diferentes algoritmos de empaquetamiento

❏ Desarrollar el algoritmo seleccionado cumpliendo los pre-requisitos

❏ Desarrollar el algoritmo de atracción y repulsión



Pre-requisitos
❏ Tecnología y estructura

❏ Resultados visibles tanto en un navegador como en un dispositivo de realidad 

virtual

❏ Trabajar con A-Frame

❏ Código

❏ tiene que ser sencillo y de fácil comprensión

❏ eficiente (gastar pocos recursos)

❏ resolver el problema relativamente bien



Tecnologías utilizadas



Desarrollo del proyecto (Sprint 0)



Desarrollo del proyecto (Sprint I)



Desarrollo del proyecto (Sprint II)



Desarrollo del proyecto (Sprint III)



Desarrollo del proyecto (Sprint IV)



Resultados(html)



Resultados (escena)



Resultados (atracción)



Conclusiones
Se han logrado los tres objetivos que nos propusimos antes de comenzar el proyecto

❏ Exploración de algoritmos de empaquetamiento

❏ Desarrollo de algoritmos

❏ Algoritmo de atracción y repulsión



Gracias
● URL de la web del proyecto:

○  https://villalba5.github.io./

● Github:
○ https://github.com/villalba5/

● Demos con cajas y cilindros:
○ https://villalba5.github.io/Sprint1/aframe-island-component/

● Atracción y repulsión
○ https://villalba5.github.io/TFG/aframe-island-component/

https://villalba5.github.io./
https://github.com/villalba5/

