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Introduccion del proyecto

(4 Resolver el problema de empaquetamiento en realidad virtual
A Algoritmo de atracciéony repulsion



Introduccion general

(4 Finalidad del proyecto
(A Escribir el cédigo desde cero
1 Metodologia



Objetivos

Durante el desarrollo de este proyecto tendremos que conseguir tres grandes objetivos:

d Explorar los diferentes algoritmos de empaqguetamiento
(4 Desarrollar el algoritmo seleccionado cumpliendo los pre-requisitos
d Desarrollar el algoritmo de atracciény repulsion



Pre-requisitos

A Tecnologiay estructura
aQ Resultados visibles tanto en un navegador como en un dispositivo de realidad

virtual
a Trabajar con A-Frame
d  Cddigo

(4 tiene que ser sencilloy de facil comprension
[ eficiente (gastar pocos recursos)
(A resolver el problema relativamente bien



Tecnologias utilizadas

HTM'- A-FRAME
E] @hree Js




Desarrollo del proyecto (Sprint 0)




Desarrollo del proyecto (Sprint I)
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Desarrollo del proyecto (Sprint Il)
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Desarrollo del proyecto (Sprint Ill)
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Desarrollo del proyecto (Sprint 1V)




Resultados(html)
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Resultados (escena)




Resultados (atraccion)




Conclusiones

Se han logrado los tres objetivos que nos propusimos antes de comenzar el proyecto

A Exploracion de algoritmos de empaquetamiento
A Desarrollo de algoritmos
[  Algoritmo de atraccién y repulsién



Gracias

e URLdelawebdel proyecto:
o https://villalba5.github.io./
e Github:
o https://github.com/villalba5/
e Demos con cajasy cilindros:
o  https://villalba5.github.io/Sprint1/aframe-island-component/
e Atracciony repulsion
o  https://villalba5.github.io/TFG/aframe-island-component/
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